Regulamin edukacyjnej gry terenowej ,,Metgiew:ON” w ramach Il edycji projektu
»Mata ojczyzna - wspélna sprawa”, zwany dalej Regulaminem

§1

Organizator

1. Organizatorem edukacyjnej gry terenowej ,Metgiew:ON” w ramach Il edycji
projektu ,Mata ojczyzna - wspolna sprawa”, zwanej dalej Gra jest Fundacja

Rozwoju Wolontariatu, zwana dalej Organizatorem.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie, zrealizowanie i podsumowanie
szeregu powigzanych ze sobag terenowych zadan tematycznych na obszarze

Metgwi.

3. Podmiotem odpowiedzialnym za bezpieczenstwo uczestnikdw (zwanych dalej

Uczestnikami) w trakcie Gry jest Zespot Szkot w Metgwi.

4. W ramach 1l edycji projektu ,Mata ojczyzna - wspdlna sprawa” Organizator
przeprowadzi 50 gier. Organizator bierze odpowiedzialnos¢ tylko za gry

zaplanowane w ramach projektu.

5. Organizator udostepnia w ramach projektu skrypt Gry - ,,Mata ojczyzna - wspdlna
sprawa. Edukacyjna gra terenowa”. Organizator nie wyraza zgody na
wykorzystanie skryptu poza Il edycja projektu ,,Mata ojczyzna - wspdlna sprawa”,

chyba, ze udzieli pisemnej zgody na takie wykorzystanie skryptu.

6. Wykorzystanie skryptu bez wymaganej zgody Organizatora jest niedopuszczalne i
Organizator nie bierze odpowiedzialnosci na nastepstwa takiego bezprawnego
wykorzystania skryptu. Wykorzystanie skryptu gry bez zgody organizatora stanowi

naruszenie praw autorskich Organizatora.

§2
Uczestnicy

1. Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny.

2. Uczestnikami Gry moga by¢ uczniowie szkot gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych

bioracych udziat w Il edycji projektu ,,Mata ojczyzna - wspélna sprawa”.

3. Osoby niepetnoletnie musza posiada¢ pisemng zgode rodzica lub opiekuna

prawnego na udziat w Grze.

4. Kazdy z Uczestnikow powinien odznacza¢ sie dobrym stanem zdrowia,

umozliwiajacym udziat w Grze.

5. Uczestnicy biora udziat w Grze zorganizowani w zespoty (zwane dalej Zespotami),

liczace od 3 do 5 os6b.

6. Warunkiem udziatu w Grze jest wczesniejsza rejestracja Zespotu do dnia 24
czerwca 2015 do godziny 12:00. Kazdy Zespot uczestniczy w Grze pod opieka
wskazanego w trakcie rejestracji dorostego opiekuna (zwanego dalej Opiekunem),
ktory nie jest cztonkiem Zespotu i nie bierze udziatu w rozwiazywaniu zadan Gry.
Rola Opiekuna jest czuwanie nad bezpieczenstwem Uczestnikéw z podlegajacego
jego opiece Zespotu oraz czuwanie nad przestrzeganiem przez Zespot niniejszego

Regulaminu.

7. Organizator zapewnia Uczestnikom ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych

wypadkow, o ile takie ubezpieczenie nie jest zapewnione przez szkote.

8. Szkota ma obowiazek udzielenia informacji o posiadanej umowie ubezpieczenia w
chwili rejestracji Zespotu. Brak udzielenia informacji bedzie traktowany
rébwnoznacznie z informacja, ze szkota NIE zapewnita zgtoszonym przez siebie
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Uczestnikom Gry ubezpieczenia we wtasnym zakresie. W takiej sytuacji
ubezpieczenie Uczestnikom zapewnia Organizator.
Zgtoszenie do udziatu w Grze oraz odbior karty startowej jest rownoznaczne z
wyrazeniem zgody na:
- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Uczestnika oraz Opiekuna
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawa z dnia 29
wrzesnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz.
926 z pozn. zm.).
- opublikowanie przez Organizatora oraz partnera projektu Fundacje BGK im. J.K.
Steczkowskiego na tamach strony internetowej i w informacjach medialnych, a
takze w celach promocyjnych, wizerunku Uczestnika oraz Opiekuna, a takze
imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode lub
wyroznienie.

§3

Zasady Gry

. Gra odbywa sie 24 czerwca 2015 roku w Metgwi.
. Gra rozpocznie sie o godzinie 11:45 przy Urzedzie Gminy Metgiew i potrwa okoto 2

godziny.

. Zadaniem Uczestnikow jest poprawne rozwigzanie jak najwiekszej liczby zadan

Gry.

Terenowa czes¢ Gry trwa do godziny 13:30. Niezaleznie od liczby wykonanych
zadan wszystkie Zespoty najpozniej do tego czasu powinny stawi¢ sie i oddac
karte startowa w miejscu zakonczenia Gry: Sala Gimnastyczna w Zespole Szkot w
Metgwi. Obstuga Gry na mecie odnotowuje godzine oddania karty startowej.

. W trakcie Gry niedozwolone jest korzystanie z pomocy o0sob trzecich oraz

korzystanie z Internetu.

W trakcie Gry Uczestnicy moga sie przemieszcza¢ wytacznie pieszo.

Wszyscy cztonkowie Zespotu w trakcie Gry musza porusza¢ sie razem.
Niedozwolone jest rozdzielanie sie Zespotu w trakcie Gry.

. Obstuga Gry ma prawo weryfikowac liczbe cztonkow Zespotu z liczba wskazang na

karcie startowej. W razie niezgodnosci Zespot nie moze wykonywac kolejnych
zadan.

. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania zasad

bezpieczenstwa, w tym szczegblnie przepisow ruchu drogowego. Zespot, ktorego
cho¢ jeden z cztonkow nie dostosuje sie do tego wymogu jest automatycznie
wykluczany z dalszej rozgrywki.

Gracze zobowiazani s niezwtocznie zgtasza¢ Organizatorowi Gry, korzystajac z
alarmowego numeru telefonu (786 192 483), wszelkie problemy zdrowotne i
kontuzje, ktorych doznali w trakcie Gry.

.W przypadku naruszenia przez gracza lub Zespot niniejszego Regulaminu,

ztamania zasad fair play (w szczegolnosci utrudniania Gry innym graczom badz
niszczenia wskazéwek), w dowolnym momencie Organizator ma prawo
wykluczenia danego Zespotu z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest
ostateczna.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany scenariusza Gry ze wzgledu na
warunki atmosferyczne.

§4

Wytanianie zwyciezcow
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. Do udziatu w zadaniu finatowym dopuszczone sa trzy Zespoty, ktore uzyskaty
najwieksza liczbe punktow z zadan terenowej czesci Gry. W przypadku uzyskania
tej samej liczby punktow do zadania finatowego przechodzi Zespot, ktory
wczesniej oddat karte startowa na mecie.

. Gre wygra Zespot, ktory uzyska najwieksza sume punktow z terenowej czesci Gry
oraz zadania finatowego. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktow
wygrywa Zespot, ktéry wczesniej oddat karte startowa na mecie.

. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagréd nastapi po zakonczeniu zadania
finatowego.

. Integralng czescig finatu Gry jest jej ewaluacja z perspektywy Uczestnikow i
Organizatora.

§5
Postanowienia koncowe

. Regulamin znajduje sie¢ do wgladu na stronie internetowej - http://www.zs-
melgiew.pl/. Na zadanie uczestnika Regulamin moze zosta¢ wydany w formie
pisemnej.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych
przyczyn.
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